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《幾A幾B 數字猜測遊戲》

✦ 程式邏輯與演算法思維
         我用 Python 製作一個猜數字遊戲，學會了
亂數生成、字串比對與迴圈控制等基本邏輯。透
過設計幾A幾B的判斷函式，加強了我對條件判斷
與流程設計的理解。這讓我開始建立寫程式的思
維，為日後挑戰 APCS 和進階開發打下基礎。

✦ 問題解決與自學能力
         因為久未使用 Python，我在開發過程中常遇
到錯誤。我透過網路查詢與 ChatGPT 輔助解決問
題，也學會從簡單功能開始架構整體邏輯。這讓
我培養了解題的耐心與主動學習的能力，提升資
訊學習效率。
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創客科學家
《音樂反映燈＋分貝檢測器》

✦ 感測器控制與硬體整合
         這項專案結合 Arduino、分貝感測器與 LED，
能根據聲音強弱閃爍燈光。我學會感測器讀值轉換
邏輯與輸出控制，理解了「輸入→處理→輸出」的
系統運作，並開始對 AI智慧互動應用產生興趣。

✦ 專案架構與執行力
         從想法到實作，我親自完成接線、程式設計
與除錯流程。過程中因 WS2812 LED 與一般 RGB
燈條的接腳設計不同，導致聲音輸入出現干擾，
即使嘗試多種接法與修改程式邏輯，仍尚未完全
解決。這讓我開始思考模組特性與訊號干擾之間
的關係，也促使我更積極查資料與請教他人。實
作中我持續調整邏輯與測試穩定性，學會模組化
設計與簡化程式，也更理解專案規劃流程，並培
養出面對問題持續優化的態度。
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化學探究
《攪拌速率對晶球成功率的影響》

✦ 實驗設計與流程控制能力
         在自然探究課程中，我設計了攪拌速率對晶球
成型影響的實驗。過程中需要仔細控制變因、記錄
數據，並在實驗失敗時及時調整流程。這段經驗讓
我理解，無論是科學實驗還是資訊系統開發，完整
的流程設計與適時修正都至關重要。

✦ 資料分析與問題推導能力
         完成多次試驗後，我整理出數據並製作圖
表，分析攪拌速率與晶球破損率的趨勢。雖然相
關性不如預期明顯，但過程讓我學會如何從不完
美的資料中提出合理推論，也加深了我對資料處
理與結果解讀的實際感受。
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         雖然我對程式設計有興趣，但比起深入研究
演算法、系統底層，我更想學習「如何運用資訊
技術解決管理或生活中的問題」。資訊管理學系正
好提供了我想追求的方向：它結合了技術與商業
邏輯，讓我能在實作中發揮創意，並理解資訊在
實際環境中的應用價值。

就讀動機

為什麼選擇資管而不是資工
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就讀動機

為什麼選擇 
國立中山大學資訊管理學系
         中山大學資管系融合管理與技術，除了有紮
實的系統分析、資料庫與程式設計課程外，還強
調實務應用與企業連結，這是我在比較其他學校
時最感興趣的部分。尤其中山資管系設有「智慧
商業實驗室」、「AI 應用與資料分析」等課程與專
題平台，讓學生能將所學直接應用於企業問題
中，這正是我希望透過資訊來「解決真實問題」
的方向。

         我選擇資管，是因為我喜歡運用我所學過的
知識統整資訊，而不只是探討程式背後的理論。
我想走的是「技術 + 應用」的路線，而不是單純
做開發。因此，資管提供的管理邏輯、資料分析
與系統思維，正好符合我未來希望進入 AI 應用、
系統設計與創新產品開發的方向。

為什麼選擇資管而不是資工
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近
期

遠
期

中
期

高三下 ～ 大學開學

大一 ～ 大二

大三 ～ 大四

熟悉 Python 基本語法
學會用 Python 處理資料
了解中山資管課程內容

打好資訊與統計基礎
參與專題與競賽
考取相關證照
提升實務與團隊合作能力，累
積作品與經驗

深化 AI、資料分析與系統應用
能力，攻讀研究所做好準備

(基礎管理/資訊管理/電腦與通訊/決策科學)

未來學習計畫與生涯規劃
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